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RESUMO

O artigo em questdo faz uma analise do uso do d@ghpu no processo ensino-
aprendizagem através do Programa de informétiéadnaacdo (PROINFO) nas escolas
da rede publica estadual de Aracaju-SE. O uso dapatador estd cada vez mais
presente no processo educativo. Com o intuito dgeoér novas alternativas de
formacdo para os alunos, esta tecnologia deveratadéd como um recurso didético-
pedagdgico potencial e, portanto, o educador desé-lau para o ensino e,
consequentemente, criar formas para ampliar aslaggens de aprendizagem. Mas, nao
basta a informatica estar presente no ambientelaesed preciso levar o aluno a
“aprender a aprender” construindo algo que pernamaga a vida. Pois, apesar de
estarmos na era da informagcdo e do conhecimentitaldigdos, sabe-se que a
verdadeira evolugdo de um povo se faz também emooutiveis como o sdcio-
econdmico, politico-cultural. E uma pesquisa qgatlin do tipo estudo de caso que
favorece a compreensao do agir dos atores em caddexto escolar. Nessa pesquisa
percebeu-se ser necessaria e urgente a adocaoditasneoncretas de utilizacdo do
computador na educacao e de mudancas de mentalidade

Palavras-chave: Educacao — Proinfo — Computador

ABSTRACT

The article in subject makes an analysis of the afséhe computer in the process
teaching-learning through the computer science famgn the Education (PROINFO)
in the schools of the state public net of Aracagu. The use of the computer is more
and more present in the educational process. Wigh ibtention of offering new
formation alternatives for the students, this tetbgy should be treated as a potential
didactic-pedagogic resource and, therefore, thecatdu should use him/it for the
teaching and, consequently, to create forms ta@alhe learning approaches. But, the
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computer science is not enough to be present iadheol atmosphere, it is necessary to
take the student " to learn to learn " building stimng that stays for the life. Because,
in spite of we be in the era of the information afidhe digital knowledge, it is known
that the true evolution of a people is also donetimer levels as the socioeconomic,
political-cultural. It is a qualitative research tife type case study that favors the
understanding of acting of the actors in each skchootext. In that research it was
noticed to be necessary and urgent the adoptiocooérete measures of use of the
computer in the education and of changes of méesli

Word-keys: Education - Proinfo - Computer

INTRODUCAO

O Programa Nacional de Informéatica na Educacdo oinfer — foi criado
através da Portaria n°. 522, de 9 de abril de 1@®Rjinistério da Educagéo, com vistas
a promover o uso pedagdgico de informatica na Red#ica de ensino fundamental e
médio, mas, desde o inicio da década de 1980, qoverno brasileiro — através do
Ministério da Educacdo e Cultura — mobiliza esferggara a implementacdo da
Informética Educativa no Brasil. Inicialmente, mgmto de acdes esteve direcionado a
uma politica de investimentos no campo da pesqgediacacional, posteriormente,
foram-se abrindo 0os caminhos para a execucéo (etgsale informatica nas escolas
publicas de todo o pais. Nessa perspectiva, famisier discutir as principais acdes
governamentais no intuito de implantar uma politealnformatica no Brasil e a sua
conexdo com uma politica de Informética Educataa@s escolas publicas.

Em 1981, a equipe intersetorial, composta por mesbe diversos setores
ligados a informética, organizou em Brasilia o mBério Nacional de Informética na
Educacdo. Nesse semindrio, as mais importantdsedsfides apontavam para o uso do
computador como meio de ampliacdo das funcbes afegsor em sala de aula e para
uma adequacdo da informética a realidade brasilg@servando assim, as
caracteristicas de nossos valores socio-polit@dsjrais e a educacdo nacional

No ano seguinte, com a criacdo do Centro de Infocena CENIFOR/
FUNTEVE, ao qual competia — entre outras atribisc@essegurar a pesquisa —,
aconteceu o Il Seminério Nacional de InforméaticaEdaicagcdo em Salvador — Bahia,

! BRASIL, Ministério da Educacéo e do Desport8ecretaria de Educacao a Distancia, Programa
Nacional de Informatica na Educagédo — PROINFQjulho, 1997.
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promovido pela mesma equipe de representantes dist&fio da Educacdo e Cultura
(MEC), Secretaria Especial de Informatica (SEI) e @onselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPqgg aprovacéo das Diretrizes Gerais
para o Estabelecimento de uma Politica de Infooa&& Educacéo, Cultura e Desporto
realizada pela comiss&o geral do MEC.

Em 1983, com a criacdo da Comissdo Especial n°1dé8&formética na
Educacao, foi elaborado e divulgado o documentémdgeto EDUCOM, ou seja, do
primeiro projeto publico que trata da implantac&aentros — pilotos nas universidades
publicas, da pesquisa na Informatica Educativagagecitacdo de recursos humanos e
criacdo de subsidios para uma efetiva politicaatacde informatica.

O Regimento Interno do Centro de Informatica Eduaat- CENIFOR,
aprovado em 1984, j& em 1985 foi substituido pornavo Regimento, através da
Portaria n°® 246 de 14.08.85. Nesse periodo, o Miisda Educacdo e Cultura passou
a divulgar o Plano Setorial de Educacao e Informaatirevendo acées nos segmentos
de ensino e pesquisa relacionados ao uso e aplicdgdnformatica na educacéo.
Prosseguindo com o desenvolvimento de a¢fes veltadaplantacdo da Informatica
Educativa, foram criados, em 1986, o Comité Assedsdnformética na Educacédo de
Primeiro e Segundo Graus CAIE/SEPS e o | ConciNacional de software
Educacional.

Prosseguindo as atividades, também foi aprovadoragr&ma de Acéo
Imediata em Informética na Educacgdo e instituid€cmissdo de Avaliagdo dos
Centros-Piloto do Projeto EDUCOM, segundo PortstiaC/SG n°418 de 16 de julho
de 1986. Em 1987 foi extinto o Comité Assessorrderinatica para a Educacdo de
Primeiro e Segundo Graus, porém foram desencadead@ass com vistas ao
desenvolvimento da Informética Educativa, a sabénplantacdo do Projeto Formar,
promovido pelo MEC/SEINF; aprovacdo do Regimenterho do Comité Assessor de
Informéatica e Educacdo; realizagdo do Il Concuksoal de Software Educacional
Brasileiro; e a Jornada de Trabalhos de InformaticEducacad.

No ano de 1988, enquanto o Brasil vivenciava oidnita vigéncia de mais
uma Constituicdo Federal, o MEC era convidado p@tganizacdo dos Estados

2 |DEM
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Americanos para avaliar o programa de informatipdicada a educacdo bésica
mexicana. Foi também no ano de 1988 que se reatizl Concurso Nacional de
software educacional brasileiro.

Além da realizacdo da Jornada de Trabalho Latineraana de Informatica
na Educacdo e da Reunido Técnica de Coordenac&rojitos em Informatica na
Educacao, no ano de 1989 aconteceram os seguiee®® implantacdo do Il Curso
de Especializacdo em Informética na Educacéo, jai ad’rojeto Formar Il, realizado
pela Unicamp; a alteracdo da redacéo do Il PlarmoNal de Informatica e Informacgéo
(I PLANIN) e a instituicdo na Secretaria Geral M&EC do Programa Nacional de
Informatica Educativa — PRONINFE. O PRONINFE tes&u regimento interno
aprovado em 1990 e nesse mesmo ano foi integr&dur&taria Nacional de Educacédo
Tecnolégica — SENETE/MEE.

Por todo o Brasil, o projeto funcionava através destros de informatica na
educacdo. No ano seguinte, as acfes do PRONINFRENnfamcluidas no Il Plano
Nacional de Informatica e Automagdo — PLANIN, atipada Lei 8.244/91. Nesse
mesmo ano, foi aprovado o 1° Plano de Ac¢éo Integrquae vigorou no periodo de 1991
a 1993, e criado o Comité Assessor de Informéatizc&tiva do PRONINFE. Em 1992,
foi criada a rubrica especifica no orcamento dadtrpara acdes de Informatica na
Educacao.

A partir dai, o governo brasileiro passou a praverOrcamento da Unido
fundo destinado a Informatica Educativa. No anaiseg, ocorreu o lancamento dos
livros Projeto EDUCOM: realizagbes e produtos, desendo a sua histéria, os
produtos e resultados alcancados. Neste periodsdgéenfocadas as tendéncias da
informéatica na educacdo. Em 1995, o PRONINFE foicwiado, informalmente, a
Secretaria de Desenvolvimento, Inovacéo e Avaligdiccacional — SEDIAE

A realizacdo dosMorkshops MEC/ SEED sobre a Informética na Educacao,
realizados na cidade de Fortaleza/CE e em Br&3Hjatonstituiu-se nas principais
acOes desenvolvidas no ano de 1996. Essas ac@&twarhm a apresentacdo, andlise e
discusséo das diretrizes iniciais para o Prograa@ddal de Informatica na Educacédo —

4 |IBIDEM
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Prolnfo, que a partir de 1997 passou a funcionaresi@ra estadual, através das
secretarias de educacao.

A década de 1990 foi marcada por uma preocupag@raezada em diminuir
0 analfabetismo no pais. Além de possuir, na éparta, das taxas de analfabetismo
mais alta em relagdo a paises dos continentescameyiasiatico e europeu, o Brasil
vivia  um momento mundial de intenso avanco teajiotdque impelia as industrias a
produzirem em maior escala e com maior qualidadssenambiente, a méo-de-obra
gualificada era uma necessidade urgente. Esse &mdatingiu o Brasil na época do
fim da reserva de mercado, quando as negociactas fmbertas ao comércio exterior.

Com o ritmo de exportagdo em baixa e a importacdmeatando, a
preocupacao nacional passou a ser, ndo apenastaifala parte da populacdo com
menos condi¢des de acesso a educacao escolarzaglpermitir que ela tivesse acesso
as modernas tecnologias, que soubesse tanto iéerpretar orientagcdes quanto tomar
decisdes dentro do limite de sua atuagao profiasion

Nao se questionava mais se deveria, ou ndo, empoeEgaputadores no
processo educacional, mas como preparar 0s prodsssara usa-los. Nao havia mais a
preocupacdo de que a falta de computadores nada®spdblicas ampliava a
desigualdade social, mas sim que o contato comoeasntecnologias permitiria ao
educando tornar-se um profissional capaz de opg@ramamente equipamentos (video-
cassete, calculadoras, computadores etc.) e preggp@ara viver em uma sociedade na
qual esses equipamentos faréo parte do cotidiano.

No final da década de 1990, quando o Prolnfo fouasado, pode-se dizer
que as questdes relativas ao impacto da InforendicEducacao e na sociedade foram
suplantadas pelo questionamento de como forneasttigiizes minimas de acesso a
tecnologia as parcelas da populacdo menos favaeeicbnomicamente. Esta situacéo
define-se em duas proposi¢coes importantes: denmagad do uso do computador e a

contribuicdo que essa tecnologia pode possibilibgorocesso ensino-aprendizagem.

® MORAES, Maria CandidaSubsidios para fundamentac&o do Programa Nacionaledinformética
na Educacdo MEC_SEED, jan. 1997.
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O Prolnfo é considerado um projeto com forma avdagke organizacdo. Suas
metas e diretrizes foram elaboradas numa intertgaulagdo e negociacao entre a
Secretaria de Educacao a Distancia (SEED/MEC), ms€lbho Nacional de Secretarias
Estaduais da Educacdo (CONSED) e por comissGesluasdade informatica na
educacéo, composta por representantes dos diversasipios, das universidades e da
comunidade em geral. Entre estes representantegpntesmm-se planejadores
educacionais, especialistas em Informatica Edunatiprofessores, pais e alunos.

O Proinfo é subordinado a SEED/MEC e tem como bjeprincipal
introduzir a informatica na rede publica de endgimunicipal e estadual), através de
redes técnicas de producgdo, armazenamento e temdarde informagfes. Portanto, o
Programa € fortemente centrado nas tecnologiagldeomunicacdes mediadas pelo
computador. Nas metas estabelecidas para o bi®3i¢/11998, o Proinfo propunha a
aquisicdo de 100 mil computadores (através dead@d internacional), a serem
instalados nos NTE e nas escolas que aderiremagpaona. Os computadores seriam
distribuidos nos 27 estados da Unido, em quotgsopionais ao niamero de escolas
publicas com mais de 150 alunos existentes na Oeidaederativa. Atualmente, o
Proinfo ja distribuiu cerca de 150.000 computadoem aproximadamente 40.000
escolas. Cerca de 14.000.000 de alunos foram bémkfs com laboratério do Prolnfo.

O Programa previa o atendimento a 25 mil professd@e investimento no
biénio 97/98 foi de R$ 220 milhdes para o treinaimencapacitacdo de professores e
técnicos de suporte a Informéatica Educativa. A &dacdo de recursos humanos”
estava prevista para acontecer em trés linhas: apactacdo de professores
multiplicadores; 2) capacitacdo de professoreseda estadual e municipal de ensino;
3) capacitacdo de técnicos de informatica. Taisasneegundo a SEED/MEC foram
atingidas e o niumero de computadores ja aumentaigmficativamente neste ano,
assim como a qualificacdo de professores. Dadassatnostram que o Proinfo ja
beneficiou aproximadamente um milhdo de professotesn laboratérios de
Informatica®

Desta forma, o Programa Nacional de InformaticaBdcacdo tem por
finalidade criar condigBes para a disseminacamfiarhatica na Educacao. O papel do

" INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisdsc&cionais Anisio Teixeira. Relatério do
SIGETEC - Sistema de Gestéo Tecnoldgica. 2007

8 |IBIDEM
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computador é o de provocar mudangas pedagégicampes, ao invés de "automatizar
0 ensino”, ou promover a alfabetizacdo em infortaatiomo nos Estados Unidos, ou
desenvolver a capacidade légica e preparar o gan@ trabalhar na empresa, como
propbe o programa de Informéatica na Educacdo dac&raEssa peculiaridade do
projeto brasileiro, aliada aos avangos tecnolégieos ampliacdo da gama de
possibilidades pedagdégicas que o0s novos computaderes diferentesoftwares
disponiveis oferecem, demanda uma nova abordagesmogacursos de formacdo de
professores e novas politicas para os projetoseaa a

O Programa Estadual de Informética Educativa de Segipe

A abordagem predominante nas escolas publicas fém & tradicional,
caracterizada pela concepg¢éo de educacdo comoagutpy ja que os modelos a serem
alcancados esté@o preestabelecidos. Trata-sedaoisansmissdo de idéias selecionadas
e organizadas logicamente, ndo se dando importaaciaprocesso. E preciso
compreender e incorporar as tecnologias, a finadéithr a evolugéo dos individuos. O
poder publico pode propiciar o acesso de todosunes as tecnologias de comunicacao
como uma forma paliativa, mas necesséria, de @&eneelhores oportunidades aos
pobres, e também para contrabalancear o poderrdpssgempresariais e neutralizar
tentativas de projetos autoritarios. De acordo ttomar?, o ponto crucial da educacéo
€ ajudar o educando a encontrar um eixo fundameatal sua vida, a partir do qual
possa interpretar o mundo (fendbmenos de conheaipedesenvolver habilidades
especificas e tenha atitudes coerentes para aalizEncdo pessoal e social.

A adesdo ao projeto de Informatica Educativa ergifeise deu com a criagao
de uma rede de computadores interligados aos NIdied ecnologia de Ensino (NTE).
Em seguida foram capacitados 576 profissionaiseeptpfessores e técnicos (no
periodo de 1998-1999). Nesse momento, a Comisstaluzd selecionou 15 escolas
para receberem o laboratério de Informética Edugattom a chegada dos primeiros

laboratérios, iniciou-se a terceira e mais desafiad parte do programa: a

® MORAN, J. M.; MASETTO M. T.; BEHRENS, M. ANovas tecnologias e mediagéo pedagdgica.
Campinas (SP), Papirus, 2000. (Colecéo Papirusdedo).
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implementagédo dos trabalhos nas unidades escolaweseja, o contato e manuseio
direto dos equipamentos e programas por parte [dossae professores, sendo estes
ultimos capacitados recentemente, jA com 0s egeipia® e recursos disponibilizados.
O Programa Estadual de Informatica na Educacamgtiuido em 1997 pelo

Governo de Sergipe — Secretaria de Estado da Eimeaglo Desporto e Lazer em
reposta ao Prolnfo. Este programa foi elaboradoupma Comissao Estadual composta
por representantes da Secretaria de Educacao &e@m sua sede na Divisdo de
Tecnologia Educacional — DITE. Tem como respaldalle Portaria de n°. 3.700/2002.
Os objetivos do Prolnfo-SE séao:

viabilizar o uso pedagdgico e social da inforngtias escolas publicas
estaduais de Sergipe, possibilitando assim a i@cluto alunado, dos
professores, dos funcionérios e da comunidadeasnal sociedade que se
apresenta, através da orienta¢do aos coordengmtaegogicos dos NTEs do
Estado, com vistas ao desenvolvimento de atividaghes vislumbrem as
seguintes perspectivas: incentivar a criagcdo dasifarmas de construgéo do
conhecimento nos ambientes escolares, atravésadadesjuado das novas
tecnologias de informacdo e comunicacgdo; dissemasatecnologias de
informética nas escolas publicas de maneira alplissi um alto padrao de
qualidade na educacdo e de modernizar a gestataressensibilizar e
motivar as escolas para incorporacdo da tecnologiainformacdo e
comunicagao; assessorar pedagogica e tecnicansensealas e professores
para 0 uso das tecnologias no processo ensinoeipagem; capacitar de
forma continuada os coordenadores pedagoégicos d&s N professores
articuladores dos laboratdrios de Informética Etivaaorientar a resolucéo
de problemas técnicos decorrentes do uso do codgutaas escolas;
incentivar e apoiar a realizacdo de cursos parapefeagcoamento de
professores, através das metodologias de EducaBéigacia e divulgar o
trabalho realizado pelas escolas utilizando resuesmmoldgicos’

Confrontando os objetivos almejados pelo Prolnfo-8servou-se que em
2007, especificamente, ndo houve sensibilizacda passo das TICs, nem assessoria
pedagdgica, muito menos técnica nos laboratériosinfiermética, e tampouco
divulgacao dos trabalhos realizados pelas escolapate da coordenacao Estadual do
Prolnfo-SE.
As atribuicoes do Prolnfo-SE, conforme projeto éssd, sao:
disseminar o uso das TIC nas unidades escolamegidgublica com vistas a
contribuir para a melhoria da qualidade da educagh&stado; orientar o

planejamento e execucéo de acdes de formacao wadéima area das TIC
para formacgé&o de profissionais da educacéo vinesilad Programa Estadual

10 SERGIPE, Governo de Sergipe — Secretaria da Edueagé Desporto e Lazer, Programa Estadual de
Informatica Educativa, jan. 1997.
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de Informéatica na Educacéo; promover demonstrag@perimentacdes em
Tecnologias Educacionais; apoiar regionalmente agrpma de formacgao
continuada de professores, na modalidade presem@abistancia; manter
atualizado o banco de dados referentes ao prognanizstado e fomentar a
pesquisa através da utilizacdo dos N¥Es.

Nos projetos do Prolnfo-SE estdo o Laboratério dendlogia Educacional
(LTE), GESAC, PROINESP e o ProIlnfo Rural. O priroewisa a proporcionar a
estruturacdo de um espaco de introducdo da TIGaewaepublica, como ferramenta de
apoio ao processo ensino-aprendizagem. Além dauadéq do espago fisico
(climatizacao, layout, higienizacdo etc.), recursos tecnoldgicos, feeratas e
dispositivos, o laboratério de informatica educatikeve aderir a proposta da adocao da
metodologia de projetos com insergao de tecnolommo forma de aproximar a cultura
escolar dos avancos que a sociedade vem desfrupanduoeio da utilizacdo das redes
técnicas de armazenamento, transformacao, progugaaosmissao de informacgdes.

Diante da proposta de utilizacdo do laboratoride aisar um agravante
quanto a exigéncia de terem que fazer um projetagigico de utilizacdo da
Informatica Educativa, 0 que causa certo receiopgaote do professor em utilizar o
laboratério, uma vez que muitos ainda ndo incorponaa cultura de desenvolvimento
de projetos no processo ensino-aprendizagem.

A construcdo de projetos € um momento em que @sof e toda a equipe da
escola engajam-se, numa perspectiva interdisciplinama relagdo cooperativa de
interagcbes e intercambios, entrando o aluno comastods suas vivéncias e
conhecimentos anteriores sobre os temas tratadgeaessor ajudando a explicitar os
conceitos que vao sendo intuitiva ou intencionatee@manipulados no desenvolvimento
dos trabalhos e das novas descobertas.

Pensando em termos de rede, essa parceria narucdos de projetos
extrapola a relacdo restrita entre aluno e profegmora se ampliar sem fronteiras em
direcdo a inimeras outras interacdes, fontes, pasceonvergindo para o que Pierre
Lévy'? chama de “aprendizagem cooperativa’. Nessa pedigpeqrofessores e
estudantes aprendem mutuamente. A principal fudgéprofessor ndo pode mais ser

1 1DEM

12 LEVY, Pierre.As tecnologias das inteligénciaso futuro do pensamento na era da informatica.

Tradugao por Carlos Irineu da Costa. 6. ed. SatPRditoras 34. 1998.

206



uma difusdo dos conhecimentos, agora feita de fonaia eficaz por outros meios. Sua
competéncia deve deslocar-se no sentido de inegrmtigprendizagem e o pensamento.

O programa GESAC — Governo Eletronico — ServigoAdendimento ao
Cidadédo, do Governo Federal, tem como meta dispiaaibacesso a Internet e mais
um conjunto de outros servigos de inclusédo digisatomunidades excluidas do acesso
e dos servicos vinculados a rede mundial de cormdputa. S&o beneficiadas
prioritariamente as comunidades que apresentarerixo baDH (indice de
Desenvolvimento Humano) e que nao oferecem acesabd Internet em banda larga.
A conexao é estabelecida por meio de satélitdjtéao alcancar regides onde ainda é
raro encontrar possibilidade de conexao com arleter

A Internet €, hoje, uma importante via de comurdicag de cidadania.
Conhecer e fazer uso dessas tecnologias deve dkixser privilégio de poucos para
transformar-se em um extraordinario fator de prd@oapcial, possibilitando, inclusive,
abertura de oportunidades de trabalho para miklégessoas.

Ja o Projeto de Informética na Educagcédo EspecRIROINESP — objetiva a
oportunizar a inclusdo digital e social de alunasncnecessidades educacionais
especiais. Consiste na implantacdo de laborat@®snformética nas escolas de
educacao especial, envolvendo o financiamento, m@tincodade da formacgéao e
capacitacao dos professores, com vistas a aplickgsses recursos tecnoldgicos junto
aos seus alunos especiais.

No Estado de Sergipe ainda ndo ha inclusdo total plortadores de
necessidades especiais as escolas regulares de.dssse modo, este projeto é valido
no sentido de favorecer a construcdo do conhecametitizando-se dos varios
softwares oferecidos para a educacgéo especial.

O PROINFO RURAL permite que as escolas rurais tentsesso ao
Laboratério de Informética sem que necessitemaaltenas instalacdes elétricas, pois
apenas uma maquina tem capacidade para atendeezatérminais autbnomos, todos
ligados na mesma CPU.

As diretrizes metodoldgicas do Prolnfo-Se se d&mrjdamente, a partir de um
processo de comunicacdo entre coordenacdo estamhoatjenacdo pedagodgica dos
NTEs e professor articulador, pois permite a itt@dade no processo de
desenvolvimento de projetos educacionais e socR#&a o monitoramento das
atividades, ha visitas de acompanhamento aos NEEBsadas, com vistas a conhecer as
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particularidades do universo de abrangéncia doranog; reunides presenciais com as
coordenacdes pedagogicas dos NTEs, objetivandont@ocambio de trabalhos e
projetos desenvolvidos, @dat para comunicagdo em tempo real, e contato vifotede
para troca de informacdes imediatas, além de faiciscussdo @mail como espacos
de discussdo. Todavia, na pratica, no ano de 2@ 7rofessores das escolas
pesquisadas néo tiveram esse acompanhamento.

Vale destacar que o Estado de Sergipe, antes dantagdo do Prolnfo, ja
apresentava em sua trajetdria experiéncias na deemformatica Educativa, pois
desenvolvia desde 1992, com a implantacdo da Divé& Tecnologia de Ensino
(DITE), projetos e programas de aplicacdo dos sesucomputacionais na educacgao
mesmo que de forma pouco significativa no processino-aprendizagem como ja se
pode observar hojg.

Criada em 1994, essa Divisdo estd vinculada ao rizepanto de Educacédo
(DED)/Secretaria de Estado da Educacao. Incorperauseu quadro 0s programas
desenvolvidos pelo MEC em Informatica Educativao(Rfp), entre outros. Seus
objetivos sao: realizar estudos e pesquisas sdicicaeionais que apontem alternativas
para a melhoria na qualidade de ensino; estimulgrraanover a presenca dos
multimeios nas escolas de rede publica do esta®edgpe; promover a disseminacdo
de pesquisas e producdes cientifico-tecnolégicaandis & democratizacdo do
conhecimento. Tem como competéncias: coordenarnejala acompanhar e avaliar os
projetos desenvolvidos pela SEED com utilizagdo niksos tecnoldgicos; adotar
métodos de operacionalizagdo de projetos, visanggrar a teleducacdo ao sistema
educacional; promover, orientar e apoiar o usold@sa pratica pedagodgica através de
projetos inseridos na DITE; implementar pesquisas o0 uso das TIC, incrementando
programas e projetos de intercambio e cooperac@oict e pedagdgica com
instituicdes e organismos racionais e internacgrapporcionar o desenvolvimento de
programas de aprendizagem a distancia através pacitagdo e atualizacdo de

professores.

13 JESUS, Jadson Tavares d®. programa de Informatica na educacdo:uma experiéncia de
capacitacdo de professores em Aracaju/SE. Sao00@GGSE, 2001. (Dissertagdo Mestrado em
Educacéo) Universidade Federal de Sergipe.
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A capacitacdo de professores para 0 uso do congputamo ferramenta
pedagdgica foi uma das primeiras etapas da implag@n do Porinfo-SE. Inicialmente
com uma pos-graduacdo que possibilitou a prepardea@cursos humanos em dois
periodos: de setembro a dezembro de 1998 com &ipagfio de 30 professores
(multiplicadores) que capacitaram 180 professores.

Quadro 1 - Capacitacao de Professores do PROINFO1998 a 2009

ANO | QUANTIDADE DE
PROFESSORES CAPACITADOS

1998 | 180

1999 | 147

2000 | 613

2001 | 229

2002 | 446

2003 | 441

2004 | 595

2005 | 250

2006 | 591

2007 | 233

2008 | 630

2009 | 300 até o momento

Fonte: Dados extraidos de tabela fornecida pela DITE

Vale ressaltar que a capacitacdo de professorsmélas principais atividades
gue deve ser pensada e repensada para que dsosbg Prolnfo sejam atingidos.
Todavia, percebe-se que o processo de capacitagédgtoblemas com reducgédo, em
alguns anos.

Para assistir ao processo de implantacdo da Infman&ducativa, séo
estruturados os Nucleos de Tecnologia EducaciohalE que séo locais dotados de
infra-estrutura de informética e comunicagéo, medmieducadores e especialistas em
tecnologia deéhardware e software. Existem dez Nuacleos no Estado, com extensdo dos

servicos da DITE, sediados nas Diretorias Regiownes Educacdo (DRES) para
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desenvolver atividades pertinentes aos programsendelvidos pela DITE (Prolnfo,
TV Escola, Radio EDUC-SE e GESAC). Os profissiompie trabalham nos NTEs séo
especialmente capacitados pelo Prolnfo para audaescolas em todas as fases do
processo de incorporacdo das novas tecnologiasarBmro NTE € o parceiro mais
proximo da escola no processo de inclusdo digitalstando orientacdo aos diretores,
professores e alunos, quanto ao uso e aplicacaoadas tecnologias, bem como no
que se refere a utilizagdo e manutencdo do equigame

A capacitacdo dos professores € realizada a phe$ges nucleos em que 0s
agentes multiplicadores sdo responsaveis pela nag§mm dos mesmos com vistas ao
uso da Informética Educativa. H& 25 professorestipfivghdores que tém como
competéncias: sensibilizar e motivar os professoaetsculadores das escolas,
capacitando-os na utilizacdo das ferramentas damégica no processo ensino-
aprendizagem; assessorar estes professores naaekode projetos, bem como
acompanhar, orientar e avaliar as suas a¢gdes noEXigiem cerca de 120 professores
articuladores que séo os responsaveis por desenvdiketamente com os alunos
projetos de aprendizagem, por meio de atividadescualares e extracurriculares,
concedendo um carater interdisciplinar e trangolisair as acdes. Todavia 0 nimero de
multiplicadores é insuficiente, dificultando baseam trabalho de acompanhamento
destes nas atividades escolares, quanto a InfeanBtucativa, ja que existem 120
escolas atendidas pelo programa e mais 60 est@ooeesso de implantacao.

O Prolnfo-SE deve cumprir de forma sistematicaetivef 0 acompanhamento
as escolas, com vistas a conhecer as particulesddd programa bem como fazer
intervencdes pedagdgicas quanto ao uso do computededucacdo, sempre que
necessério, de modo a ajudar o professor a adegaarestratégias para concretizagdo
dos objetivos que deseja alcancar.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia desta pesquisa reside na possibeidedperceber, no cotidiano
das escolas pesquisadas, como se da 0 uso do eoimpuio pProcesso ensino-
aprendizagem. Tive a compreensédo e pude constgpartizipacdo espontanea dos
atores das escolas para a realizacdo desta pesd@stém houve momentos
instigantes e frustrantes no decorrer desta irgassp, j& que as mudangas de gestor e
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as paralisacoes dos professores dificultaram o comi@ pesquisa na Escola Jackson de
Figueiredo. A utilizacdo da pesquisa de naturezditgtiva com a abordagem estudo de
caso em muito favoreceu a andlise do Programafdiriatizacéo (Proinfo-SE).

Considerando a rigueza dos achados nas incurs@esqi@liano escolar e o
avanco no processo de construgcdo do conhecimebte souso do computador no
ensino, utilizei esta pesquisa a fim de socialessas descobertas e, por conseguinte,
contribuir com o sistema educacional de Sergipanguao repensar da utilizagdo do
Programa de Informética na Educacao.

Tanto na escola Jackson de Figueiredo quantoofégiG Presidente Emilio
Garrastazu Médici, os alunos consideram que arftica Educativa contribui para o
processo ensino-aprendizagem. Eles gostam de frgieeLaboratério de Informéatica,
j& que as escolas nao dispdem de livros novosadizatdos. Outro importante dado € o
fato dos alunos se sentirem atraidos pelas padaitéls que o computador oferece no
tocante as informacg@es disponibilizadas na Intemegfistre-se, ainda, o fascinio que
programas como 0s jogos educativos @rkut provocam nos alunos. Em ambas as
escolas os alunos sentem a necessidade de freqimaia o Laboratdrio de
Informatica.

Pelo que eu pude perceber, a participacdo e calgdhordos alunos nas
atividades e do interesse pela pesquisa na Inteyrietograma de Informatizagéo das
Escolas (Prolnfo) favorece o aprimoramento de luoles tais como autonomia e
pensamento critico dos alunos. O numero insufiei@® computadores constituiu-se
num entrave na realizacdo das atividades, maspuyios lado, fez com que os alunos
trabalhassem juntos, promovendo, assim, uma agagein colaborativa ja que havia
discussdes, trocas de informagdes entre alunasfespores.

No tocante as propostas de Informatica EducatigaEdaolas, ndo foi possivel
proceder a sua analise, devido a nao existirenrof@tB Politico Pedagdgico da Escola
Jackson de Figueiredo traz em suas acoes: “capabid& dos professores em técnicas
de ensino diferenciadas na area de alfabetizagas disciplinas criticas tomando como
referéncia os PCNs” e “dinamizar as atividades dia 8e Informatica”. Enquanto o
Projeto Politico Pedagogico do Colégio Presidentmili& Garrastazu Médici
contempla: “capacitar 100% de professores dos gsofes através de cursos de
Informética (bésica e avancada), objetivando mdtvé engajar-se no avango da
tecnologia”; “aperfeicoar o acompanhamento mens&@® dos professores do Ensino
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Fundamental e médio, capacitando-os e consciedtizas da importancia de novos
métodos e técnicas a serem desenvolvidas”. Destaf no que tange a Informatica, o
Projeto Politico Pedagdgico nas duas escolas ndieropla nada mais que o exposto
acima. A Informatica Educativa precisa estar imeno Projeto da Escola de forma que
fale da opcéo pedagdgica de uso, da metodologiaeraeaplicada e da avaliagdo e, ndo

somente, de capacitacdo de professor.
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